Nase Skola je zapojena do pilotniho projektu Al a VR ve vyuce

Od 1. ledna 2026 se nasSe Skola stava soucasti pilotniho vzdélavaciho projektu
zameéreného na zapojeni virtualni reality a umélé inteligence do vyuky. Projekt je
realizovan vramci Implementace dlouhodobého zaméru - Ustecky kraj a
predstavuje ambiciézni krok smérem k modernimu, interaktivnimu a technologicky
orientovanému vzdélavani.

Projekt vznikl s podporou Evropské unie a ve spolupréci s Usteckym krajem, Krajskou
hospodaiskou komorou Usteckého kraje a skupinou Most Creative Space, kterd v
projektu zajiStuje metodickou a lektorskou podporu.

Virtualni realita a uméla inteligence nejen na akcich, ale i ve vyuce

Klicovou aktivitou projektu je KA 2.12.1.3 - Vzdélavaci akce -virtualni realita a uméla
inteligence ve stiednich Skolach. Vramci této aktivity bude realizovano celkem 26
vzdélavacich akci pro Skoly a 2 vzdélavaci akce pro ucitele. Konkrétni akce uréena
nasim zak{im nese nazev Vzdélavaci akce pro zaky SS.

Velkym pfinosem projektu je skutec¢nost, Zze Zaci nebudou s technologiemi pracovat
pouze béhem jednorazovych vzdélavacich akci, ale také pfimo v bézné vyuce. Pro tyto
Ucely bylo pofizeno 10 kusti VR bryli Meta Quest 3 a zaroven byla zajiSténa dalsi
finanéni podpora na nakup specializovaného softwaru, ktery umozni smysluplné a
didakticky efektivni vyuziti VR a Al v jednotlivych pfedmeétech.

Odborné zajisténi a podpora ucitell

Realizaci projektu na nasi Skole zajistuji prosSkoleni ucitelé Ludék Susicky a Jan
Mlejnek, ktefi budou nejen pfimo pracovat s technologiemi ve vyuce, ale také
poskytovat metodickou a technickou podporu svym kolegtim. Diky tomu se moderni
technologie postupné stanou pfirozenou souc¢asti vyuky napfi¢ rznymi obory.

Cile vzdélavaciho projektu

Hlavnim cilem vzdélavaciho projektu je:

e seznamit zaky s praktickymi moznostmi vyuziti virtualni reality a umeélé
inteligence ve vyuce,

e rozvijet jejich digitalni kompetence, schopnost prace s modernimi
technologiemi a kritické mysleni,

e ovéfFit v praxi vyuzitelnost pfipravenych metodickych postupt skolniho
realizatora,



e podporit aktivni zapojeni Zakl do vyukového procesu prostifednictvim
interaktivnich a zazitkovych metod.

Projekt je planovan na tfileté obdobi, béhem kterého bude postupné vyhodnocovan
jeho pfinos pro vyuku i dalSi moznosti rozvoje.

Zapojeni do tohoto pilotniho projektu vnimame jako vyznamnou pfilezitost, jak naSim

zadkam nabidnout moderni, atraktivni a prakticky orientované vzdélavani, které je
pripravi na budouci studium i profesni Zzivot v digitalni dobé.



